LIVRY-GARGAN

MICRO-FOLIE

PLATEFORME CULTURELLE AU SERVICE DES TERRITOIRES

* PROGRAMMATION

JANVIER 2026

Ouverture au public tous les mercredis et samedis de 14h & 18h.

’ensemble des activités proposées sont gratuites.
Les activités sont, sauf mention contraire, sur réservation.

Adresse : 36 rue Eugene Massé - 93190 Livry-Gargan

Contact (informations/réservation) : Les réservations se font surle
site internet de 1a Ville, par mail : micro-folie@livry-gargan.fr ou par
téléphone : 0143 8390 39

MINISTERE
DE LA CULTURE fu/ 3 VILLE DE ;




¥ SAMEDI 3 JANVIER :

Atelier artistique jeunesse (15h-16h30)

A travers des portraits hauts en couleurs et des anecdotes étonnantes, par-
tez a 1a découverte des rois et reines qui ont marqué I’histoire et découvrez
comment vivaient les souverains. Ce sera ensuite a vous de fabriquer votre
propre couronne. A partir de 7 ans

W MERCREDI 7 JANVIER :

Cycle d’initiation & 1a programmation Python (15h-17h)

Envie d’apprendre a coder ? Rejoignez notre cycle d’initiation a Python ! Pas
besoin d’expérience : découvrez les bases séance apres séance et créez
vos premiers petits programmes. Il est préférable que vous apportiez votre
ordinateur. A partir de 12 ans

‘ SAMEDI 10 JANVIER : pans Je cadre de I’exposition temporaire au Louvre

Conférence : Jacques-Louis David (17h)

Créateur, militant et propagandiste, Jacques Louis David a forgé des images
fondatrices dans la mémoire collective. De Marat assassiné au Sacre de Napo-
1éon, découvrez les plus grandes ceuvres d’un artiste qui a incarné les boule-
versements de I’Histoire. Entrée Tibre. A partir de 12 ans

9 MERCRED! 14 JANVIER :

Mission hiéroglyphes : 4 1a découverte des signes sacrés (15h-16h30)
Plongez dans 1’Egypte ancienne et découvrez les hiéroglyphes, 1’écriture
sacrée des pharaons. Apprenez a transcrire votre prénom ou des mots en
symboles égyptiens fascinants et repartez avec votre création personnelle.
A partir de 7 ans

¥ MERCREDI 21 JANVIER :

Aprés-midi Mathador - mini-concours de calcul mental
(14h30-16h & 16h30-18h)

1 nombre-cible et 5 nombres a utiliser pour I’atteindre. Vous avez les &
opérations poury arriver, mais attention : Te temps est 1imité. Apprenez
des stratégies simples pour devenir plus rapide et plus malin(e) avec les
nombres ! Une récompense est 2 1a clé. A partir de 7 ans

9 SAMEDI 24 JANVIER :

Atelier FabLab : j’apprends a personnaliser mes objets (14h-18h)

Initiez-vous aux machines du Fablab et créez un objet unique ! Stickers,
mugs, textile... apprenez a personnaliser vos accessoires grace au vinyle, au
flocage ou a 1a sublimation. Laissez parler votre créativité | Matériel fourni.
A partir de 7 ans. Les enfants de moins de 12 ans doivent &tre accompagnés.

9 MERCREDI 28 JANVIER :

Atelier artistique jeunesse : Animonstres (15h-16h30)

Quels sont ces droles d’animaux ? Existent-ils réellement ? Découvrez de
droles de bétes dans une série d’ceuvres d’art originales. Place ensuite a la
création ! Imaginez votre propre chimeére et dessinez-1a a I’aide de tampons.
A partir de 7 ans

¥ SAMEDI 31 JANVIER:

Réalité Virtuelle

Venez essayer durant I’aprés-midi les casques de réalité virtuelle de Ta Mi-
cro-folie ! Au programme : découvrez le projet AMI (Archéologie Maritime Im-
mersive) a travers 10 films & 360° pour plonger au cceur des épaves du Débar-
quement de Normandie et de Provence. Une expérience unique entre histoire,
archéologie et réalité virtuelle. Lutilisation des casques est conseillée a
partir de 12 ans




